Oversigt over forlgb Elevambassadgrkorps 2024/2025

MATEMATIK

Titel paforlgb | Introduktion til ligningslgsning

Klassetrin Udskoling

Information Oversigt
e Indhold | Introduktion af os: (5 min)
e Tid e Hvem er vi?

o Studieretninger/Fagpakker
Preesentation af emnet: (5 min)
e Hvad skal vi?
e Hvad er planen?
Detaljer:
e Ligningslgsning, hvad er det? (5 min)
e Kort forklaring og introduktion til ligningslgsning
Opgaver med intuition (5-10 min)
e Eleverne far uddelt nogle arbejdsark med opgaver med sma
gader
e Hvordan lgser man ligninger? (5 min)
e Gennemgang af basal ligningslgsning, hvori der introduceres til
X
e Regnehiarket bagleens
e Ligninger m. kort (10 min)
e *Inddeles i seks grupper*
e @velser i ligningslasning med hjeelpekort
e Ligninger opgavesaet (med stigende svaerhedsgrad) (5-10 min)
e Fluesmaekker konkurrence
(Izb op til tavlen og smeek den rigtige lgsning) (10 min)

Tidsrammen er cirka én time.

Hjeelpemidler | 6 x Kortseet m. gange, plus osv. (bringer selv), 2 x Fluesmaekkere (Bringer
selv), normale spillekort (bringer selv), 15 x opgave ark (bringer selv), preemie
(bringer selv).

Krav til skolen | Billede af undervisningslokalet (sendes til ansvarlige)
Projekter m. hdmi stik.

Kridt- eller tuschtavle (+ kridt eller tuscher)

Blank papir til udregning

Ansvarlige Anton 2b, Christian 2b og Katrine 2p.




Titel pa forlab

Escape room

Klassetrin 5.-6.klasse

Information Vi har lavet et escape room med forskellige gader og regnestykker, hvor
» Indhold | der bl.a. Indgar vinkler, koordinatsystemer, ligninger, procentregning og
o Tid

grafer.

Eleverne skal arbejde sammen om opgaverne og til sidst lgse den
endelige gade for at lase op for skattekisten. Elever skal have papir og
blyant med til at starte (hvis det bliver for sveert, giver vi dem hints og sa
ma de godt bruge lommeregner.)

Praesentation af gvelsen: Der er 3 Igsningspapirer med 3 cifrede tal som
alle giver et bogstav. Hver gang i lgser en opgave far i et 3 cifret tal.
Dette tal skal i finde pa et af lgsningspapirene og notere det. Hvert
lgsningspapir staver et tal. Disse 3 tal skal i til sidst finde ud fra de
bogstaver i har fundet og lgse regnestykket som kommer. Lgsningen til
dette regnestykke giver jeg lgsningen til skatten

Hjeelpemidler

Papir og blyant, maske lommeregner.

Ansvarlige

Sara 2m, Laura 2u, Michelle 2u, Rose 2u og Nina N 2u




Titel pa forlegb Stormester

Klassetrin 5-6 klasse
Information Opgave 1: Kan du din hovedregning?
» Indhold Opgave 2: Hvor godt er dit boldgje
« Tid Opgave 3: Brainbreaker
Opgave 4: Sandt eller falsk?
Opgave 5: Regnh og form

Feellesopgave: Stafet?

Gennemgangs runde - 5-10 min
5 min til hver udfordring = 30-35 minutter i alt (kommer an pa
storrelse af klasse)

Hjzlpemidler 10 spande
Katon - rgd og gren

Tape

Arteposer - 3 stk
Post it

Kuglepind

Gymnastiksal eller andet keempe sted

Ansvarlige Marie Sand, Emma Rgmer, Freja Krogsgaard, Annemaja




Titel pa forlab

Sjov med matematik

Klassetrin 3.-4. klasse
Information 45-60 minutter
° Indhold
e Tid

Hvad skal vi i dag?
1. Preesentation af os (5 min)
2. Matematik Bingo (20 min)
3. Matematik stafet (10-15 min)
4. Leg: “Hvad er jeg” (resterende tid

Preaesentation af undervisere:
e Navn osv.
e Skole
e Studieretning
o Huvilket fag skal vi undervise i?

Matematik-Bingo: 15-20 min
- Hvordan spiller man:

o Lav bingoplader med forskellige tal i hver rute. Vi undervisere skriver
et regnestykke op pa tavlen og sa skal eleverne afkrydse det
tilsvarende tal til regnestykket, hvis de har den pa deres plade. Nar en
elev fér en fuld rakke, riber eleven “bango” og ved fuld plade rabes
”bingo”.

Matematik Stafet: 15-20 min
- Hvordan spiller man:

o Viinddeler eleverne i 4 hold, hvorefter hvert hold skal stille sig op pa
en linje efter hinanden. Derefter nar stafetten starter, skal farste mand
lobe ud og traekke et regnestykke og regne det ud og tag det med
tilbage, hvis det er rigtigt. Hver en af os star ude ved regnestykkerne
og tjekker. Hvis det er forkert, skal de lzegge regnestykket ned igen,
Igbe tilbage og lad den naeste lgbe ud og forsgge. Det hold der farst far
hentet alle deres regnestykker vinder.

o Regnestykkerne medbringer vi.

”Hvad er jeg”? Bonusleg (hvis tid)
- Hvordan spiller man:
o Vi skriver en talgade op pa tavlen som f.eks.
”Jeg er et tal storre end 2 og mindre end 5. Nar du ganger mig med
2, far du 8. Hvad er jeg?” SVAR: 4

Hjeelpemidler

Alle hjeelpemidlerne medbringer vi selv
e Viskal bruge begge bingo spil

Ansvarlige

Matilde, Ida R. og Jakob 2.L
Oscar 2.M




Titel pa forlab

Matematik og leg

Klassetrin 5.-6. klasse

Information Forskellige spil og lege:
e Indhold | Szenke slagskibe (koordinatsystem og braker)
o Tid Legoglektie.dk

Beveegelse (gange)
Krig med braker

Hjeelpemidler

Vi medbringer materialer — ellers skal eleverne have adgang til blyant og papir.

Ansvarlige

Annemaja Hagh Nielsen 2.y
Freja Krogsgaard 2.y,

Marie Sand 2.k

Emma Rgmer 2.k




SPANSK

Titel pa forlab

Mi casa, su casa

Klassetrin 6.-8. klasse.

Information Praesentation af os selv pa spansk
o Indhold | Derefter spgrger vi, om de havde forstaelse for noget af det vi sagde.
o Tid (5-7min.)

Introducer navn og alder
Metoden: forklar pa tavlen - de skriver pa papir.
(10 min.)

Eleverne stiller sig i to raekker overfor hinanden. Pa skift siger de deres navn +
alder til hinanden.

Praesenter spillet og vores eget hus

¢, Donde vives?

Vi udleverer nogle papirstrimler hvorpéa der star nogle ord associeret med et
hjem til hver gruppe. Derefter skriver vi 1,2,3,4,5,... pa tavlen og laeser fra et
papir op hvilket ord passer til hvilket tal men den danske version af de ord og
de skal sa hjaelpes ad i grupperne til at seette det rigtige ord ved det rigtige tal.
Bliver delt op i grupper alt efter hvor mange de er i klassen.

Kahoot - opsamling (med praemie)

Hjeelpemidler

Computer/telefon (til kahoot)
Papir- strimler

Ansvarlige

Marah, Mahsa og Nathalie.




Titel pa forlab

Sjov med spansk

Klassetrin 6.- 7. klasse

Information Emne;
e Indhold e Learn the basics and have fun
e Tid

Indhold:
Powerpoint- Introduktion af os selv - hvem er vi for nogen (2 min)

INTRO SATNINGER:
e Jeg hedder...
e Jeger... ar gammel
e Jegbori....

Vi giver et eksempel. Eleverne gar rundt til hinanden og forteeller om dem selv
pa spansk. Efter lidt tid skal de “lege” en anden person og ga rundt til
hinanden.

DANS OG MUSIK:

Marcarena (3 min ca.)

TAL:
e 1til 10 (Kaste aertepose frem og tilbage)

FARVER:

Regnbuens farver (introduktion til “hay”) + plus tegn regnbuen

OPFJLGNING:
o Blooket med preemie

Hjeelpemidler

Vi medbringer:
e Computer
o /Erteposer
e praemie

Vi forventer at skolen har:
o Farveblyanter
Papir
Projekter
Tavle til at skrive pa
Computer/Telefon/ipad til eleverne

Ansvarlige

Leerke, Mille og Kirstine




Titel pa forlab

Det bedste og mest fantastiske spansk oplaeg

Klassetrin 5.-7./8 klasse

Information Preesentation af os selv pa& spansk
o Indhold | Derefter sparger vi, om de havde forstaelse for noget af det vi sagde.
o Tid (6-8 min.)

hvad kan man bruge spansk til? (3 min.)

Macarena (5 - 7 min.)

Forklaring af farverne pa spansk (5 min)
fluesmaekkerleg (10 min)

Alkoholbriller stafet(med farver fra tidligere) (10-15 min)

Hjeelpemidler

Egne redskaber(fluesmaekkerleg, computer, Alkobriller )

Besggende skoles redskaber (tavle / whiteboard, hdmi stik, projektor)

Ansvarlige

Silas, Sebastian og Oliver




FRANSK

Titel pa forlab

Intro til fransk

Klassetrin 6-8. klasse
Information e Hvem er vi? (5 min)
e Indhold e Leer atintroducere sig selv (navn, alder, hvor man bor) (15 min)
o Tid o Start med at forklare hvordan det siges, siger det hgijt og skriver

det pa tavlen.
o Derefter bedes de om at rejse sig og ga rundt mellem hinanden
og introducere sig for en klassekammerat.

e Teel til 10 pa fransk, vi introducerer dem for tallene pa tavien. (20 min)

o 3-delt:
e Faorst fortael dem hvad tallene hedder, og fokus pa udtale
ogsa.
o Afspil sang med tallene fra 1-10, maske de kan synge
med?

e Udi4 mindre grupper, hvor en af os er med i hver
gruppe, sta i rundkreds og kast bold til hinanden. Nar
man far bolden, skal man sige et tal.

e Vendespil med tallene fra 1-10:
e De deles ud i mindre grupper og den, der har flest stik den
enkelte gruppe vinder

o Blooklet (hackerspil):

e Et spil pa blooklet, hvor vi skriver tallene og de far dem
repeteret. Der findes én vinder af spillet.

Hjeelpemidler

Medbringer selv:
e Ca. 4 hgvdingebolde
e Computer
e Vendespll
e Praemie
Vi forventer at skolen har:
e Tavle m. tilhgrende skriveredskaber
e Projektor m. stik til MacBook (USB-C)

Ansvarlige

Iben (2.a), Marc (2.m), Malthe (2.m), Emilie (2.b)




GRASK/LATIN

Titel pa forlgb | Sjov med graesk

Klassetrin 7./8.klasser

Information Vi vil gerne informere yngre elever om hvor fedt det kan vaere at have graesk
e Indhold | og latin. Vi vil gerne vise, at det ikke kun er grammatik og kasusendelser, men
e Tid ogsa myter og hygge.

« Introducere os selv, skrive vores navn pa tavlen(dansk og graesk)

e Introducere det graeske alfabet. Skriv bogstaverne og hvad de hedder
pa dansk. + bogstavleg, den hvor man ikke ma sige det samme
samtidig.

e Skriv deres egne navne pa graesk.

e Transparante ord

Skriv guder pa greesk pa tavlen, hvor eleverne skal se om de kan geette

hvilken gud det er.

Forteel myter om guderne via PowerPoint.

Opsamlings blooket(Konkurrence. Vi medbringer preemie:)).

(Boldspil)

Har | nogle spgrgsmal til os?

Tid: ca. 45-60 minutter

Hjeelpemidler e Vi medbringer computer til slideshow.

o Papir og blyant

o Viskal have adgang til en tavle og projektor. Enten med airtame eller et
usb-stik til mac eller windows computer.

e 3 bolde.
o Elever skal medbringe en computer eller have adgang til en computer
hver.




ENGELSK

Titel pa forlgb | Musik pa engelsk

Klassetrin 4.-6. klasse
Information Emne: Engelsk musik
e Indhold
o Tid Indhold:

e Intro - Hello! (powerpoint)

e Games - 15+10 min.
o Post it game (fx. favourite musicien, favourite song ect.) - 15
min
o Possible groups

e Learning - 30 min

o Jeopardy
= Where is this artist from
Definition

Finish the lyrics
Which song does these emojis make
Fun facts

o file:///Users/idabaggesen/Downloads/2024-11-20-
246%20(1).html

o Buffers
o Memory game (song lyrics) - 10 min

Hjeelpemidler En projektor til powerpoint, helst en der virker
En tavle
Stik til Macbook eller Windows

Post it notes

Ansvarlige Emma, Thilde, Ida - 2b




Titel paforlab | Bliv venner med engelsk

Klassetrin 5.-6. klasse
Information Preesentation af os selv
e Indhold | Dagsorden:
e Tid e Navneleg (pa engelsk)

e Emoji leg - udfyld papir

e Spargsmalskort (Eleverne skal ga rundt mellem hinanden og stille
spgrgsmalene) - Keywords pa tavlen for at hjeelpe eleverne bedst
muligt.

o Fluesmeekkerleg - Deles op i to hold (Engelsk ord skal passe til

engelsk ord)

Find the imposter - Find ordet der skiller sig ud

Simon says

Do you like your neighbor

Afslutning - You can sit down if

Hjeelpemidler | Stik til Mac

Ansvarlige Mille, Line, Sarah og Amalie - 2.k




Titel pa forlgb

Active with English

Klassetrin 5.-6. klasse

Information Emne: sport Mal: At leere gloser til sportsgrene, og at benytte dem.
° Indhold
e Tid

Programs reekkefglge:

1. Intro af os:
1. Preesenter navn, alder og uddannelsessted
2. Navneskilte uddeles
3. Spargsmal skrives pa papir der deles ud til eleverne og leegges i
boksen til senere.

i. Om gymnasiet

ii. Om hvad vi laver

iii. Eller hvad de undrer sig over om gym

2. Intro af elev:

Et skridt frem

Stilles spgrgsmal

Hvis ja gar man et skridt frem
Hvis nej bliver man staende

N

3. Sport i hovedet

Hver elev far uddelt en stak kort med bagsiden op
Man ma ikke se kortet

Pa kortret er der en sportsgren

Seetninger skrives pa tavlen med gloser

Kom gerne med eksempler og treene spgrgsmal
De gér 4 og 4 sammen

Og skal nu prgve at geette makkerens sport

NogohrwnNnpE

4, Dart og spgrgsmal
3 hold
Gul, Red, Bla
Dartskive pa tavlen
Elever omkring i grupper
1 spgrgsmal til en gruppe
Hvis der svares rigtigt, giver det 3 kast.
Det antal point pa tavle far holdet.
Flest point til sidst vinder.

S@rooooTp

5. Spargsmal fra intro treekkes og besvares
a. Spargsmal fra intro besvares

Hjeelpemidler

Huskeliste til leerer:

- Elever skal gerne have navneskilte i forvejen.
- Laere ma gerne have delt tre hold pa forhand.
- Projekter

Huskeliste til os selv:

- Kort med sportsgrene til sport i hovedet.
- Dartskive, med 3 gule, 3 bl& og 3 rade bolde.
- Papir og boks til spgrgsmal.




Ansvarlige

Marie Bay Duus Nielsen 2.1
Victoria Wanga-Lorentzen 2.1
Gustav Vest Stephansen 2.Y
Jacob Bundgaard Gottlieb 2.Y




Titel pa forlab

Engelsktalende lande

Klassetrin 4.-5. klasse (simpel udgave), 6.-8.klasse (sveer udgave)
Information Emne: Engelsktalende lande

e Indhold

e Tid Indhold:

Praesentation af os selv og emnet (Via. powerpoint)

Quizlet!

Her far eleverne billeder af engelsktalende landes flag, og skal
laere hvad de hedder pa engelsk. Bagefter vil de blive inddelt i
quizlet grupper, hvor de skal arbejde sammen om, at kunne
matche flaget og landets navn hurtigst.

Beskrivelse af billeder imens den anden tegner

Eleverne skal ga sammen 2 og 2, hvor de sidder pa hver sin
side af et bord (den ene med ryggen til tavlen, og den anden
skal kunne se tavlen). Sa szaetter vi et billede af noget som
eleven der kan se tavlen skal beskrive til den anden, som skal
prgve at tegne det. Efter der er gaet cirka 5 minutter, bytter de
to elever plads, og der kommer et nyt billede pa tavlen.

(I den lette udgave far eleverne en hjeelpesaetning til at beskrive
billedet)

Lyttegvelse med forskellige accenter.

En leg

Kun ved det sveere niveau:

Hver elev far et papir hvor der star en reekke ord. Der bliver
spillet en accent fra et af de engelsktalende lande, eleverne skal
derefter lave et kryds, i det land de tror er rigtigt. Til sidst bliver
point talt sammen og der kares en vinder.

med billeder af landenes flag.

Til begge niveauer, men det sveere niveau har flere ting
eleverne skal forbinde med flaget

Eleverne bliver sat ved gruppeborde og far billeder af forskellige
engelsktalende flag og ting som normalt forbindes med landene.
De skal derefter lsegge de forskellige ting, man kan forbinde
med et bestemt land ovenpa flaget. Gruppens mal er at vaere
hurtigt feerdig med at leegge tingene sammen med det flag der
passer til.

Fluesmeekkerleg

Kun ved nemmer niveau:

Eleverne forbliver ved gruppebordene og far flere fluesmaekker
hver. De konkurrerer imod hinanden ved bordene. Der bliver
fordelt forskellige engelsktalende landes flag rundet pa bordene.
Derefter bliver der sagt et land pa engelsk

Kryds og bolle med beveaegelse




Klassen bliver inddelt i 2 lige store grupper. | klasselokalet bliver der
opstillet 9 hulahopringe med et engelsktalende flag i hver.

Ved nemmere niveau:

Ideen er sa at eleverne pa skift laber op til hulahopringen og siger
landet pa engelsk for at kunne smide en sertepose i hulahopringen.
Ved sveerere niveau:

Eleverne skal sige en saetning eller et ord, man forbinder med det
engelsktalende land.

Tid:
45 minutter i det hele
15 minutters gvelse hvis skolen har 60 minutters moduler.

Hjeelpemidler

Vi forventer, at eleverne medbringer opladte computere.
Vi forventer, at der enten er projekter, eller tavle hvor der kan slas enten
macbook eller windows pc, til preesentationsvisning.

Ansvarlige

Viktor Smed Christensen 2.u
Emilie Toft Iversen 2.b
Mads Hounsgaard Rasmussen 2.u

Titel pa forlab | Engelsk

Klassetrin 4.-5-klasse

Information Lege evt. navneleg
e Indhold | Ordforrad evt. inden for sport
e Tid

Hjeelpemidler

Ansvarlige

Mads Emil Kjeer, 2.k og Viggo Heggelund 2.k




TYSK

Titel pa forlab

Gor tysk lidt mere speendende

Klassetrin 6.-7. klasse.

Information Hovedemne - Konkurrencer med tysk (ordforrad)
e Indhold
e Tid Forlgb: Eksempel 1

Kort intro - Hvem er vi? (5 minutter)

Test deres niveau (5-10 minutter) 2 kategorier - Navneord og sportsgrene.
Hvor mange sportsgrene,navneord, tilleegsord osv. Kan man naevne pa x antal
mintut. Klassen bliver delt op i 4 hold.

@velse 1 (15 minutter)

| tomandsgrupper skal eleverne finde s mange substantiver som muligt rundt
pa skolen pa 10 minutter . Det er vigtigt, at keannet er angivet. Grupperne ma
gerne bruge ordbgger. Den gruppe, som har samlet flest substantiver, har
vundet. @velsen kan ogsa laves med andre ordklasser.

Opsamling med kahoot + praemie ( 10 minutter)

Afslutning og spgrgerunde (5 minutter)

Forlgb: Eksempel 2
Kort intro - Hvem er vi? (5 minutter)

Test deres niveau (5-10 minutter) 2 kategorier - Navneord og sportsgrene.
Hvor mange sportsgrene,navneord, tilleegsord osv. Kan man naevne pa x antal
minutter. Klassen bliver delt op i 4 hold.

@velse 1: 10-20 min

Eleverne bliver delt op i 3 hold med 4-6 personer pr. Gruppe (Tilpasses efter
hvor mange elever der er) Hvis der rammes i koppen far holdet 1 point,
hvorefter man far tildelt et spgrgsmal. Hvis man svarer rigtigt pa spgrgsmalet,
far man to ekstra point. Spillet slutter nar alle kopper er blevet ramt i

Hvis der er ekstra tid, spiller vinder holdene mod hinanden.

Kort intro - Hvem er vi? (5 minutter)

Opsamling + kahoot for at teste deres viden (10 minutter)




Afslutning og spgrgerunde (5 minutter)

Hjeelpemidler

Ansvarlige

Christian Sick (2.y) Christoffer West (2.m), Anna Kornum (2.k)

Titel pa forlab

Spas og lgjer i tysk

Klassetrin 5.-6. klasse
Information 1. Intro om os selv - Hvem er vi?
° Indhold
e Tid 2. Fliegerlied (blive varm) Sang: Marketing | DK | DK10A 50% Off |

16:9 Widescreen | 15s | Mixed (youtube.com)

3. En, to, tre - legen
En leg, hvor man sammen 2 og 2, skal kunne teelle til tre + senere input
af beveegelser, som gger gvelsens intensitet.

4. Kategori-gvelse (teste deres ordforrad) - Navneord
En leg, hvor man er i grupper af to, skal skrive en liste med alle de ord
man kender indenfor en given kategori. Den er ogsa pa tid, og @ger og
tester elevernes ordforrad i pressede situationer.

5. Teelleleg
En samarbejdsgvelse hvori eleverne bliver inddelt i starre grupper. Her
handler det om at kunne samarbejde om at kunne tzelle til s& meget de
kan, uden at fejle. Fejl bestar af, at to snakker samtidig.

6. Vendespil
Klassisk vendespil, hvor der er et billede og et tysk ord, og nar man
vender de rigtige par, far man et stik. Elever inddeles i starre grupper.
Her er emnerne: dyr, adjektiver,

7. Blooket som opsamling (praemie til vinder)
En afsluttende quiz, som er med til at teste elevernes forstaelse af
forlgbet.

8. Ekstra (hvis der er mere tid)

Fluesmaekkerleg: Elever er inddelt i to hold og skal quizze om
forskellige tyske ord i en stafet. Den der fgrst rammer tavlen med
fluesmaekkeren far lov at give sit geet pa en overszaettelse.

9. Spergsmal
Hvis eleverne eller laererne har spgrgsmal om os generelt eller det
faglige og skolen, sé er det her der er mulighed for det.



https://www.youtube.com/watch?v=MPpYHxaMIlw&t=45s
https://www.youtube.com/watch?v=MPpYHxaMIlw&t=45s

Hjeelpemidler

Computer (fliegerlied og kahoot)
Eleverne skal medbringe:

e Blyant

o Papir

o Telefon/computer

Ansvarlige

Janus Vandkjeer (2a) Gustav Gehlsen (2a) Alberte Nygaard (2a)

Titel pa forlab

Sjov med Tysk

Klassetrin 5-6. klasse

Information Introducer pa tysk med navn + forbogstav ord rundt om hele klassen (5-10
e Indhold | min)
e Tid 3 hjgrner med 3 lege

Malthe B 1. Leg huskeleg (Teeppe over en masse ting som skal nsevnes pa
tysk)

AnnalL 2. Leg klaskeleg (Fluesmaekker pa tyske ord)

Malte K 3. Leg beskriveleg (Halvdelen af gruppen beskriver mens den
anden del tegner et billede) — (20 - 30 min)
Gruppen med flest point vinder en lille preemie.
Kahoot (Indtil slut)

Tak for i dag :)

Hjeelpemidler

Hvad tager vi med:
Redskaber til leg 1,
Fluesmaekker
Teeppe
Preemie fladeboller
Redskaber til leg 2

Hvad forventer vi skolen har?
Projekter (HDMI),
Elever skal have telefon/computer med til kahoot
Whiteboard eller kridttavle, med whiteboardmarker eller kridt

Ansvarlige

Anna Lomholt (2.k), Malte Kjeer (2.k), Malthe Bisgaard (2.k)




